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Bazisintézményi jé gyakorlat

Megnevezése Tarsasjatékok padlérobotokkal
Olyan térsasjatékok hasznalata padléorobotokkal az Alfa generacié szamara, melyeknek alapja a kodolas és a programozas, egyesiil a
Célja hagyomanyos és a modern, az analdg és a digitalis, am a kdzosségi élmény is benne rejlik.

Célcsoport

d6vodapedagogusok, tanitok

Rovid leirasa
max. 1000 karakterben

A gyerekek szeretik az érdekes, kihivast jelentd, gondolkodtatdé feladvanyokat, stratégiai jatékokat, kiilonosen, ha abban 6rémiket lelik.
Az alsé tagozatos gyermekek gondolkodasanak fejlesztése kihat a tanulasi folyamatok egészére. A gondolkodasfejlesztés végtelen
Otlettara a jaték, a jatékos tevékenységek. A robotika jelentfsége naprol napra novekszik. A padlérobotok lehetGséget adnak a mai
gyerekeknek a k6zos jatékra és tanulasra egyarant. A vellik valé jaték kozben remekiil fejleszthet6k a programozasi alapkészségek és a
gondolkodasi képességek, melynek hatékony fejlesztését a gyerekek kognitiv és befogadd képességei teszik lehetévé a leend6 elsé
osztalyos és az alsé tagozatos korosztalynal. Olyan tdrsasjatékokat is jatszhatunk a padlérobotokkal, melyeket régrél ismeriink
(Pontszerz6, Huszonegy, Amd&ba, stb.), csupan a robotika vildgaba épitlink be. A gyerekek a kdzos jaték kézben ismerik meg a kddolast
és a programozast, valamint megtanulnak egylttmd{kodni, kzosen gondolkodni tarsaikkal.

Alkalmazasi teruletei

A gyerekek személyiségének fejlesztése, a tanulas tamogatdsa, digitalis kompetencidk fejlesztése, szocialis kompetenciak fejlesztése,
komplex gondolkodasfejlesztés, robotika és programozas megismerése

Megosztasanak formdja

bemutato foglalkozas, el6adds, miihelymunka

Megvaldsito pedagogus

Jézsa Timea
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